滁州职业技术学院2017第三届技能大赛
物联网技术与应用竞赛规程
一．竞赛项目名称
物联网技术与应用创意赛。
二.竞赛目的
通过竞赛可以检验学生在物联网组建、物联网产品配置与应用、物联网应用系统开发等方面的关键技能和职业素养，以及对质量、效率、成本和规范的意识。
通过竞赛引领物联网专业的教育教学改革与专业建设，满足物联网技术应用领域快速增长的人才需求；促进社会对物联网应用技术相关职业岗位的了解，提高社会对高职专业人才的认可度，提高高职学生的就业水平。
通过竞赛进一步促进专业教学内容更新与教学方法改革，深化校企合作，引导专业教学方向调整，以适应物联网产业快速发展及高度关注物联网应用技术的趋势，进一步促进物联网技术（包括自动识别、网络传输、应用开发等）的普及。

三．参赛对象及要求
1.参赛对象：全院在校大学生，单人或团体（不超过3人）均可组队报名，每队指导教师不超过2名。

2.参赛要求：参赛主题和内容不限，学生可以运用物联网相关技术自行设计（可以是硬件系统调试、软件系统开发、方案设计等），大赛以激发学生的创新精神并培养实践能力为宗旨，综合考察参赛团队的创意、设计和工程实现能力，参赛领域与内容如下表所示。 

表1 参赛领域与内容

	序号
	领域
	参赛内容

	1
	物联网工程环境安装部署
	对各类传感器、识别设备、无线传感网等物联网设备进行安装、配置，对物联网网络传输层进行连接和搭建。

	2
	物联网感知层设备配置调试
	对感知层设传感器、智能网关、嵌入式设备等进行安装、配置、开发和调试，实现要求的功能。

	3
	物联网应用开发与调试
	PC端应用开发
	对应用的PC端的应用功能进行设计，并按照功能设计要求进行PC端应用的开发、测试和提交。

	
	
	移动应用开发
	对移动互联应用场景中的功能进行设计，并按照功能设计要求进行移动应用的开发、测试和提交。


四.竞赛组织方式
1.根据学生参赛作品类型情况，大赛的组织形式如表2所示。

表2 参赛类型与形式
	1
	参赛类型
	参赛形式

	1
	物联网系统安装与调试
	1.现场演示 

2.用PPT说明系统功能及其主要实现手段，体现技术难度或较好创意的需重点表述。

	2
	物联网硬件系统设计
	1.现场演示

2.用PPT说明设计原理及实现难度。

	3
	物联网软件系统设计
	1.现场演示

2.用PPT说明软件开发思路及流程，重点表述核心功能实现方法。

	4
	物联网创意系统方案设计
	1. 用PPT说明方案创意由来及意义，重点表述方案实现功能及技术可行。

	5
	其它
	1、除以上几种类型外，其他参赛作品由参赛队自行决定何种形式向评委表述作品情况。


2.竞赛时间：最终决赛时间10月29日下午14:00~18:00
3.竞赛报名：报名截至时间为10.25日，以班级为单位将报名表交至2425办公室刘青老师，联系电话13955014813。
五.竞赛规则
1. 参赛选手应严格遵守赛场纪律，服从指挥，着装整洁，仪表端庄，讲文明礼貌。各地代表队之间应团结、友好、协作，避免各种矛盾发生。

2. 每队比赛总时长20分钟，根据参赛作品类型，现场演示与PPT汇报说明时间自行控制。

3. 参赛选手须提前20分钟入场，迟到超过10分钟不得入场。竞赛顺序采用抽签方式确定，每队自行准备参赛的相关工具，如有特殊仪器设备需求需提前在申请表注明。
六．评分评奖
1、信息系物联网教研室将组织教师（评委教师不少于三人）对参赛作品的功能性、实用性、创新性等和对各参赛队的说明汇报情况进行评分。评分细则如下表3所示。

表3 评分规则
	序号
	评分指标
	百分比

	1
	作品功能性指数
	20%

	2
	作品实用性指数
	20%

	3
	作品创新性指数
	20%

	4
	参赛对说明汇报情况
	20%

	5
	职业素养展示情况
	20%


2、大赛项目根据报名队数设奖，一等奖占10%，二等奖占20%，三等奖占30%，优秀奖若干。
3、对获奖选手，参照学院有关规定给予奖励。
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