滁州职业技术学院第三届技能大赛
计算机网络应用竞赛规程

一.竞赛目的

通过此项目竞赛，检验参赛人员的计划组织能力、计算机网络设备连接配置与调试能力、职业素养、效率、安全意识，引导高职院校计算机类专业教学改革发展方向，促进工学结合人才培养模式改革与创新，培养可持续发展的满足企业需求的计算机类技能人才。
二．参赛对象及要求

1.参赛对象：全院在校学生

2.参赛要求：交换机和路由器的连接、配置、调试
三.大赛形式及内容

1.企业级计算机网络搭建及应用（3人团体项目）

2.利用竞赛提供的计算机、路由器、三层交换机，按竞赛要求组建网络和架设相关设备调试。

3.比赛时间为2个小时，比赛连续进行。网络线缆制作与连接、服务器的安装与配置、网络设备调试、网络测试验收、清洁整理等时间均计算在内。
四.竞赛规则

1.每个参赛队必须参加所有专项的比赛。

2.参赛队抽签确定参赛时间和顺序，参赛选手抽签确定竞赛工位。

3.竞赛统一提供设备、软件及与赛事相关的资料。参赛选手不得携带参考资料、通信设备、存储设备、电子工具等进入赛场。

4.参赛选手按规定时间进入竞赛场地，确认现场条件，根据统一指令开始比赛。

5.赛题以电子稿形式发放，竞赛参考资料在赛前植入参赛选手的计算机，参赛队根据任务书的要求完成竞赛任务。

6.比赛过程中，参赛选手须严格遵守操作规程，确保人身及设备安全。
7.参赛队须按照任务书要求及程序提交竞赛结果及相关文档，禁止在竞赛结果上做任何与竞赛无关的标记。

8.竞赛结束（或提前完成）后，参赛队队长需与监考人员一同确认提交的相关文档和文件并签字确认，参赛队在确认后不得再进行任何操作。待老师对竞赛工具及设备进行清点验收后，方可离开赛场。
五．评分规则

1. 职业素养与安全意识

只扣分，不加分，最多扣5分。

2．违规扣分

选手有下列情形，需从总成绩中扣分： 

（1）违反比赛规定，提前进行操作的，由现场裁判员负责记录，并扣5-10分。

（2）在赛程中，若参赛选手违规操作，裁判员应作记录，并依据情节扣5-10分。

（3）发生严重违规操作或作弊，经确认后，由裁判长宣布终止该选手的比赛并清退出场，成绩以0分计算。

3. 成绩评定

按比赛总成绩从高分到低分排列参赛选手的名次；竞赛总成绩相同时，完成整机组装所用时间少的名次在前。 
六．竞赛内容
1.计算机网络设备连接调试

具体要求：

（1）网线制作

（2）网络设备的连接

（3）网络设备的配置

（4）网络设备的调试

2. 根据提供的网络设备，按照竞赛项目要求对设备进行调试配置。

根据实际情况，规划网络环境，要求客户端至少在两个子网中，即至少需要划分两个VLAN，分配IP地址及相关参数。

（1）配置路由器

（2）配置路由器外网和内网地址，启用NAT功能，实现内部客户端计算机连接Internet。

（3）配置DHCP服务器，创建多个作用域，以实现为企业网内部不同网段的客户端计算机提供IP地址。

（4）配置客户端计算机

配置各网段客户端计算机的静态IP地址及相关网络参数。

竞赛拓扑为：
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七．奖项设置
大赛每个项目根据报名队数设奖，一等奖占10%，二等奖占20%，三等奖占30%。

对获奖选手，参照学院有关规定给予奖励。

八、报名方式
报名方式、联系人、报名截至日期等

1、报名方式：以班级为单位统一报名或以组形式报名

2、联系人及联系方式：王文飞（综合楼Z401办公室）13655501013

３、以班级为单位，将参赛队伍信息发到：75633672@qq.com。
４、截止时间：2017/10/20　上午11:30
５、比赛时间：2017/10/28　
６、比赛地点：综合楼Z402教室
附件一：
滁州职业技术学院第三届技能大赛选手报名表
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