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大数据应用赛项竞赛规程

一、竞赛项目名称
大数据应用
二、竞赛目的

本赛项的设置，是为适应大数据应用产业对高素质技术技能型人才的职业需求，围绕对Ubuntu系统的安装、Hadoop集群的安装部署及简单管理，并包含大数据处理相关软件工具运用，使我院在专业建设、课程建设、人才培养方案和人才培养模式等方面，跟踪社会发展的最新需要，缩小与行业需求差距，促进专业教学建设和教学改革。
三、竞赛方式

1．比赛以团队方式进行，每个参赛队由3名选手、2名指导教师组成。

2．竞赛时间180分钟。
3. 由于实验室资源限制，原则上由参赛选手利用业余时间完成，提交主要截图。
四、竞赛内容
1．安装Ubuntu操作系统，并及时对系统进行更新。

2. 设置主机名和SSH免密登录
3. 配置Hadoop集群环境
4. 启动Hadoop服务
五、评分标准
1.参赛队成绩由裁判委员会统一评定；

2.采取分步得分、错误不传递、累计总分的积分方式，分别计算环节得分，不计参赛选手个人得分；

六、申诉与仲裁
（一）申诉

1.参赛队对不符合竞赛规定，有失公正的评判、奖励，以及对工作人员的违规行为等，均可提出申诉。

2.申诉应在成绩公布后24小时内提出，超过时效不予受理。3.赛项仲裁工作组收到申诉后，应根据申诉事由进行审查，告知申诉处理结果。

（二）仲裁

赛项设仲裁工作组接受由代表队提出的对裁判结果等方面问题的申诉。赛项仲裁工作组在接到申诉后的24小时内组织复议，并及时反馈复议结果。仲裁工作组的仲裁结果为最终结果。
七、联系方式

报名联系人：魏光杏  

提交邮箱：weigx407@126.com

截至时间：2017.10.25
附：基于Ubuntu的hadoop集群安装与配置实训指导书
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