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2017年滁州职业技术学院第三届技能大赛（高职组）

“文字录入”赛项竞赛规程
一、赛项名称 

中文名称：文字录入
组    别：高职组

赛项归属大类：电子信息

二、竞赛目的

为充分发挥技能竞赛在高素质劳动者和技术技能人才培养中的积极作用，培养学生的创新和实践能力，让学生们更好地掌握计算机的应用能力，营造较好的校园学习氛围，增强同学的就业能力，特举办文字录入竞赛。
此次竞赛活动的举办，旨在提高学生的学习积极性，检查实践性教学环节的工作成果，将理论教学与技能培养有机结合起来；检验学生使用适当文字录入方法输入中英文文章的速度和准确度；提高学生对计算机学习的浓厚兴趣，营造良好的学习氛围，并进一步深入学习计算机专业知识和提高对计算机的操作技能。活动重在吸引和组织更多在校学生参与，并与课程改革紧密结合，通过活动切实推进教育教学工作，努力提高人才培养质量，更好地为地方经济建设和社会发展服务。
三、参赛对象及要求

（一）参赛对象

高职2015至2017级在校学生。
（二）要求

１、参赛选手应严格遵守大赛一切要求，服从指挥，仪表端庄；

２、赛场内要保持肃静，不得喧哗，不得抽烟或吃食物；

３、参赛选手要到竞赛会务组确认成功提交竞赛要求的文件；离开赛场前，参赛选手须将竞赛现场恢复到初始状态。

四、竞赛形式及内容

大赛分为英文文字录入竞赛和中文文字录入竞赛进行，时间各为10分钟，文章录入方式为：在规定的时间内，按屏幕提示内容进行录入。针对赛前抽选的文章，每位选手自己选择输入法录入。根据两场比赛的打字正确率和平均打字速度，记录比赛成绩。
（一）英文文字录入竞赛
１、内容：

（１）在金山打字通软件中导入评委提供的英文文章，设置时间为10分钟。

（２）当听到“比赛开始”口令后，参赛学生即可开始打字比赛，同时计算机开始计时。
２、竞赛方式：

（１）个人现场参赛。
（２）每个参赛选手可配１名指导教师。
３、竞赛时间：

2017年10月22日  14:30

    （二）中文文字录入竞赛
１、内容：

（１）在金山打字通软件中导入评委提供的中文文章，设置时间为10分钟。

（２）当听到“比赛开始”口令后，参赛学生即可开始打字比赛，同时计算机开始计时。
２、竞赛方式：

（１）个人现场参赛。

（２）每个参赛选手可配１名指导教师。
３、竞赛时间：

2017年10月22日  15:00

五、竞赛规则

１、参赛选手须提前10分钟到达比赛场地。
２、参赛选手须严格遵守比赛规则，服从评委安排。
３、每场打字时间结束后，参赛选手不要再进行任何操作并立即将自己的打字正确率和平均打字速度报给评委。
六、竞赛赛场与设施

竞赛赛场为综合楼Z506机房，参赛选手自带笔记本电脑也可。竞赛的软件环境为“金山打字通2013”软件，由评委提供，可现场安装。
七、评分规则

成绩计算方法：
１、“金山打字通2013”软件统计“平均打字速度”、 “正确率”；
２、计算每场竞赛的分数：  分数 = 正确率*平均打字速度；
３、总成绩核算：  总成绩 = 英文文字录入分数*40%  + 中文文字录入分数*60%
最后根据总成绩排名次。
八、奖项设置
１、大赛根据报名队数设奖，一等奖占10%，二等奖占20%，三等奖占30%。

２、对获奖选手，参照学院有关规定给予奖励。
九、报名方式
报名方式、联系人、报名截止日期等：
1、报名方式：以班级为单位统一报名或个人报名

2、联系人及联系方式：李进梅（2527计算机基础教研室办公室）13955080980；张芸（2527计算机基础教研室办公室）15855098216；李华（2527计算机基础教研室办公室）15155002671
3、参赛选手按如下表格格式将报名信息发到邮箱： 2309144891@qq.com。
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４、截止时间：2017年10月22日　上午11:30
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