滁州职业技术学院2017第三届技能大赛

常用电子产品设计竞赛规程

一.竞赛目的

为了满足产业转型升级和结构调整对高素质技术技能人才的需要，进一步促进我院与行业企业的产教融合，推进教育教学改革，努力提高人才培养质量，更好地为地方经济建设和社会发展服务。
通过大赛，展现电子信息类学生或对电子信息专业有兴趣的其它专业学生的良好的精神风貌和娴熟的职业技能，充分展示电子信息类专业改革发展的成果。大赛重在参与，同台竞技，共同提高。
二．参赛对象及要求

1.参赛对象：应用电子技术专业的学生
2.参赛要求：学生完成电子电路的设计与制作

三.大赛形式及内容

1竞赛形式：以单人、两人或三人组合自行设计具有一定功能且具有实用性、创新性、新颖性的电子产品，并能够对所设计的电路的工作原理及功能进行简要说明。参赛学生在竞赛现场完成所设计电路功能调试及原理说明。
2.竞赛时间：最终决赛时间10月29日上午8:30~10:30

四.竞赛规则

1.学生可在指导教师的指导下或自由设计各种电子电路原理图（学生可以自由发挥，只要具有创新设计的实用电路都可以作为本次比赛的项目）；

2.学生根据自己设计的电路原理图利用PROTEL等软件画出原理图，并转换成PCB图，制作出PCB板，并完成本电路组装（可选项）；
4.在决赛时，各参赛队要对所设计电路进行功能演示，利用PPT对原理图进行说明，评分老师对所设计的电路的工艺、产品功能、产品的实用性、创新性、新颖性及原理的说明情况进行现场评分。

5.每组比赛时长为15分钟，5分钟陈述、10分钟进行产品调试。

五．评分规则

信息系电子教研室将组织三位老师对参赛的作品的工艺、功能及创新性，以及学生对原理的说明进行评分，具体的评分细则见表1。

表1 评分规则表

	一级指标
	分值
	二级指标
	分值

	原理叙述
	20分
	1.电路原理合理，电路设计简练，设计思路清晰
	15分

	
	
	2.制作PPT文件
	5分

	制作工艺
	20分
	1.元件布局合理、电路焊接规范
	10分

	
	
	2.自己制作PCB板
	10分

	电路功能
	40分
	1.电路功能正确
	30分

	
	
	2.各单元电路参数使用合理
	10分

	电路的创新性与实用性
	20分
	1.电路具有很强的创新性
	10分

	
	
	2.电路具有很强的实用价值
	10分

	总计
	100分


六．奖项设置
大赛每个项目根据报名队数设奖，一等奖占10%，二等奖占20%，三等奖占30%。

对获奖选手，参照学院有关规定给予奖励。

